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INDOVINA IL PREZZO GIUSTO

Tratto dal testo: Glob Glob
Titolo: Indovina il prezzo giusto
Target: studenti delle scuole superiori (14-18 anni)

Obiettivo: lo scopo del gioco consiste nel mettere in evidenza lo sfruttamento della manodopera
del sud del mondo a fronte dei guadagni delle multinazionali.

Strumenti: "Guida al Consumo Critico", fotocopie, prodotti del commercio equo e solidale.

Avvertenze: |'attivita viene svolta all'esterno e in classe. Possono partecipare gruppi da 5-8
persone

Attivita:

Lo scopo del gioco e individuare il prezzo finale di un paio di scarpe Nike, indovinando i diversi
valori che compongono il prezzo (costo della manodopera, del trasporto, della pubblicita, ecc.
riportati nell'immagine allegata). Per la squadra che vince, come premio si consigliano dei prodotti
del commercio equo e solidale.(naturalmente al posto del punto c’é la virgola e I'unita di valuta e
I'Euro!)

Ecco dove finiscono i soldi spesi per un paio di scarpe:
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£ 4,926 £ 31135




